PFS2 HOJA DE INVENTARIO / SEGUIMIENTO DE CRONICA

INFORMACION DEL PERSONAJE

Nombre:
PFS ID:

DINERO DEL PERSONAJE

Platino

Oro

Plata

Cobre

Valor total (gp)

REPUTACION DEL PERSONAJE

La reputacion esta asociada a las facciones de la Sociedad Pathfinder, que
pueden cambiar, desaparecer, etc. a lo largo de las temporadas. Por lo que es
recomendable usar lapiz o similar en todos los campos para futuros cambios.

Nombre de la faccion Puntos de Reputacion ~ Grado de reputacion

OBJETOS QUE PORTAS SEGUIMIENTO DE CONSUMIBLES
Estos son objetos que llevas encima, algunos deben estar ~ Seguimiento de objetos consumibles, municion y otros
investidos y el n® maximo de objetos investidos es 10. recursos similares.
Objeto Investido N° Peso Nombre del Recurso Cargas (10)
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Para objetos con nombre muy largos puedes darles un nombre clave y especificar aqui que tipo de objeto es:

NOMBRES DE 0BJETOS CLAVE

Nombre: Objeto:
Nombre: Objeto:
Nombre: Objeto:
Nombre: Objeto:
Nombre: Objeto:




PFS2 HOJA DE INVENTARIO / SEGUIMIENTO DE CRONICA

CONTENEDORES

Mochilas, bolsas de contencion, etc. permiten guardar objetos hasta un peso (bulk) maximo pero parte del perso o el peso
completo de los objetos en el interior no cuenta para tu peso total. Un contenedor debe constar como objeto que portas.

NOMBRE DEL CONTENEDOR: NOMBRE DEL CONTENEDOR:

ALMACENAJE MAXIMO DEL CONTENEDOR: ALMACENAJE MAXIMO DEL CONTENEDOR:
Objeto Cantidad Peso Objeto Cantidad Peso
NOMBRE DEL CONTENEDOR: NOMBRE DEL CONTENEDOR:

ALMACENAJE MAXIMO DEL CONTENEDOR: ALMACENAJE MAXIMO DEL CONTENEDOR:

Objeto Cantidad Peso Objeto Cantidad Peso



PFS2 HOJA DE INVENTARIO / SEGUIMIENTO DE CRONICA

NUMERO DE CRONICA: # DINERO ANTES DE LA CRONICA:
GANANCIAS TRAS LA AVENTURA GASTOS DURANTE Y DESPUES DE LA AVENTURA
T. Bundles Venta objetos Earn income Total Gastos durante partida Compras Total
Nombre del objeto Precio de venta Nombre del objeto Precio de venta
Otros datos de ganancias: Otros datos de gastos:
NUMERO DE CRONICA: # DINERO ANTES DE LA CRONICA:
GANANCIAS TRAS LA AVENTURA GASTOS DURANTE Y DESPUES DE LA AVENTURA
T. Bundles Venta objetos Earn income Total Gastos durante partida Compras Total
Nombre del objeto Precio de venta Nombre del objeto Precio de venta
Otros datos de ganancias: Otros datos de gastos:
NUMERO DE CRONICA: # DINERO ANTES DE LA CRONICA:
GANANCIAS TRAS LA AVENTURA GASTOS DURANTE Y DESPUES DE LA AVENTURA
T. Bundles Venta objetos Earn income Total Gastos durante partida Compras Total
Nombre del objeto Precio de venta Nombre del objeto Precio de venta

Otros datos de ganancias: Otros datos de gastos:
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NUMERO DE CRONICA: # DINERO ANTES DE LA CRONICA:
GANANCIAS TRAS LA AVENTURA GASTOS DURANTE Y DESPUES DE LA AVENTURA
T. Bundles Venta objetos Earn income Total Gastos durante partida Compras Total
Nombre del objeto Precio de venta Nombre del objeto Precio de venta
Otros datos de ganancias: Otros datos de gastos:
NUMERO DE CRONICA: # DINERO ANTES DE LA CRONICA:
GANANCIAS TRAS LA AVENTURA GASTOS DURANTE Y DESPUES DE LA AVENTURA
T. Bundles Venta objetos Earn income Total Gastos durante partida Compras Total
Nombre del objeto Precio de venta Nombre del objeto Precio de venta
Otros datos de ganancias: Otros datos de gastos:
NUMERO DE CRONICA: # DINERO ANTES DE LA CRONICA:
GANANCIAS TRAS LA AVENTURA GASTOS DURANTE Y DESPUES DE LA AVENTURA
T. Bundles Venta objetos Earn income Total Gastos durante partida Compras Total
Nombre del objeto Precio de venta Nombre del objeto Precio de venta

Otros datos de ganancias: Otros datos de gastos:




